GZ -1 © CPPPaP Banovce nad Bebravou
KRUH

1. Obtiahni velky tvar niekolkokrat, Sipka urCuje smer
2. Spoj bodky do daného tvaru jednym tahom
3. PrecviCuj dany tvar do riadku, predkresleny

md&zes viackrat obtiahnut, pokracuj na druhej strane




© CPPPaP Banovce nad Bebravou
KRUH

Ak si pekne pracoval/a/,

mdzes si tento obrazok vyfarbit'.




GZ-2
OVAL

© CPPPaP Banovce nad Bebravou

1. Obtiahni velky tvar niekol’kokrat, Sipka urcuje smer
2. Spoj bodky do daného tvaru jednym t'ahom
3. Precvicuyj dany tvar do riadku, predkresleny

mdzes viackrat obtiahnit’, pokracuj na druhej strane




© CPPPaP Banovce nad Bebravou
OVAL

Ak si pekne pracoval/a/,

mozes si tento obrazok vyfarbit’.




GZ-3
DOLNY OBLUK

© CPPPaP Banovce nad Bebravou

1. Obtiahni velky tvar niekol’kokrat, Sipka urcuje smer
2. Spoj bodky do daného tvaru jednym tahom
3. Precvicuyj dany tvar do riadku, predkresleny

mdzes viackrat obtiahnut’, pokracuj na druhej strane




© CPPPaP Banovce nad Bebravou
DOLNY OBLUK

Ak si pekne pracoval/a/,

mozes si tento obrdzok vyfarbit’.




GZ-4 © CPPPaP Banovce nad Bebravou
HORNY OBLUK

1. Obtiahni vel’ky tvar niekol'’kokrat, Sipka urcuje smer
2. Spoj bodky do daného tvaru jednym tahom
3. Precvicuyj dany tvar do riadku, predkresleny

mdzes viackrat obtiahnut’, pokracuj na druhej strane

S




© CPPPaP Banovce nad Bebravou
HORNY OBLUK

Ak si pekne pracoval/a/,

mozes si tento obrazok vyfarbit’.




GZ-5
HORNA SPIRALA

© CPPPaP Banovce nad Bebravou

1. Obtiahni velky tvar niekol’kokrat, Sipka urCuje smer
2. Spoj bodky do daného tvaru jednym tahom
3. Precvicuyj dany tvar do riadku, predkresleny

mozes viackrat obtiahnut’, pokracuj na druhej strane




© CPPPaP Banovce nad Bebravou
HORNA SPIRALA

Ak si pekne pracoval/a/, A(Ci &
mozes si tento obrazok vyfarbit’. f ‘ ‘\ @y ‘




GZ-6 © CPPPaP Banovce nad Bebravou
DOLNA SPIRALA

1. Obtiahni velky tvar niekol’kokrat, Sipka urcuje smer
2. Spoj bodky do daného tvaru jednym tahom
3. Precvicuyj dany tvar do riadku, predkresleny

mdzes viackrat obtiahnut’, pokracuj na druhej strane




© CPPPaP Banovce nad Bebravou

DOLNA SPIRALA

Ak si pekne pracoval/a/,

tento obrazok vyfarbit’.

v

mozes si




GZ-7 © CPPPaP Banovce nad Bebravou

VLNOVKA

1. Obtiahni velky tvar niekol’kokrat, Sipka urcuje smer
2. Spoj bodky do daného tvaru jednym tahom
3. Precvicuj dany tvar do riadku, predkresleny

moze§ viackrat obtiahnut’, pokracuj na druhej strane

)




© CPPPaP Banovce nad Bebravou
VLNOVKA

Ak si pekne pracoval/a/,

mozes si tento obrazok vyfarbit’.




GZ-8
VEZA

© CPPPaP Banovce nad Bebravou

1. Obtiahni vel’ky tvar niekol’kokrat, Sipka urcuje smer
2. Spoj bodky do daného tvaru jednym t'ahom
3. Precvic€uj dany tvar do riadku, predkresleny

moze§ viackrat obtiahnut’, pokracuj na druhej strane




© CPPPaP Banovce nad Bebravou
VEZA

Ak si pekne pracoval/a/,

mozes si tento obrazok vyfarbit’.




